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® Ausfiihrung
© Balliim Spiel
® Positionen
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VORTEIL

o Taktischer Nutzen
o Nachtragliche Disziplin

o Signal

o Behandlund
o Sicherheit
e Unterbrechung

o Riickkehr

e Ort

e Beide Hande
o Uber den Kopf
o Auf der Linie

* SCHIEDSRICHTERBALL

14

® Unterbrechung
® Ort
® Ein Spieler

® Fairness




REGEL 3 -
AUSWECHSELVORGANG

SR ist von der Auswechslung zu informieren und
muss Auswechslung zustimmen (Zeichen)

Spieler, der ausgewechselt wird, muss
Spielfeld tUber nachstgelegene
Begrenzungshme verlassen

Spieler muss sich sofort in die technische /A=
Zone oder Umkleide begeben ’



REGEL 3 — AUSWECHSELVORGANG
SANKTIONEN

Sollten die 10 Sekunden Uberschritten werden:

* wird Spiel ohne einzuwechselnden Spieler
fortgesetzt

e der einzuwechselnde Spieler
gehort zum Spiel und darf nicht
zuriickgezogen oder geandert werden

* der einzuwechselnde Spieler darf erst
in der Unterbrechung nach 1 Minute
mit Zustimmung des SR eintreten
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BETRETEN ERST NACH
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L, NACH SPIELFORTSETZUNG

"- ZEITVORGABE )
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Y SEK WARTEN
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REGEL 3 — AUSWECHSELVORGANG
HINWEISE

Ausnahme: Sicherheitsgriinde / Verletzung

Bei mehreren Auswechslungen in derselben Spielunterbrechung

* muss jeder ausgewechselte Spieler das Spielfeld zligig verlassen

* alle ausgewechselten Spieler missen 10 Sekunden nach Anzeige
der letzten Auswechslung das Spielfeld verlassen haben

Bei Ausriistungskontrolle eines Einwechselspielers durch SRA:
beginnen die 10 Sekunden nach Abschluss der Kontrolle und
Zeichen des SR

Verwarnung nur im absoluten Ausnahmefall
(z.B.: Zeitschinden durch Niederknien oder bewusst
in falsche Richtung gehen trotz Aufforderung)




REGEL 15 - EINWURF
REGEL 16 — ABSTOSS

5-Sekunden Countdown bei
Verzogerung der Spielaufnahme

Einwurf oder AbstolRR wird absichtlich verzogert

e Pfiff und deutliches Handzeichen zur

Ausfihrung der Spielfortsetzung EINWURF ABSTOSS

* SR zéhlt mit erhobener Hand 5 Sekunden ‘
"/" | &9 /@\

Zeitlimit wird liberschritten Einwurf durch ; zugesprochen
| ' fur Gegner

e Einwurf: Einwurf gegnerisches Team

VW nur wenn Spielfortsetzung iibermaBig verzogert.wird
(Ball unnétig langer halten, Ball wegspielen oder in den Weg stellen)

e Abstol3: Eckstold gegnerisches Team
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REGEL 15 - EINWURF
REGEL 16 — ABSTOSS
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Beispiele wann der Countdown zu starten ist :

Ball liegt korrekt fiir Ausfihrung Abstol3es bereit

Der TW/Verteidiger zogert unbegriindet
den Ball ins Spiel zu bringen (wiederholter
Anlauf, Ball auf die andere Seite legen, ...)

EINWURF
Spieler halt Ball fur Einwurf bereits in Handen
Die Durchfiihrung des Einwurfs wird

unbegriindet verzogert (Ball wird auf Boden — s Y _& . J R

gelegt, anderem Spieler zugeworfen, ...)

Ball liegt korrekt fir ~ Der TW/Verteidiger zdgert | | Spieler halt Ball fiir Die Durchfiihrung des
Ausfiihrung Abstofies bereit  unbegriindet den Ball - bereitsin  wird unbegriindet verzigert
ins Spiel zu bringen den Handen (Ball wird auf Boden gelegt,

(wiederhotter Anlauf, anderem Spieler zugeworfen, ...)
Ball auf die andere Seite legen, ...)
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REGEL 4 — AUSRUSTUNG DER SPIELER
SICHERHEIT

—_—_—————— ]
Spieler dirfen keine gefahrliche Ausristung tragen.

,Accessoires/Schmuck” sind nicht erlaubt.

Sollte ein Ablegen nicht moéglich sein:
miissen sie sicher abgedeckt/abgetaped werden

Kontrolle durch SR/SRA vor Spiel bzw. Einwechslung

L :

QF v

ERBOTEN (NICHT ABGEDECKT) €
Gilt genauso fur Schiedsrichter! |

Ohrstecker Armbander

Ringe Ohrstecker Armbander




REGEL 5 - SCHIEDSRICHTER
VERLETZUNGEN

» SR unterbricht Spiel nur, wenn Spieler ernsthaft
verletzt ist (Einschatzung SR: kein Risiko
eingehen, z.B. bei Kopfverletzungen)

» Sonst lasst SR lasst Spiel weiterlaufen

« Zwingendes Verlassen fir eine Minute

* SR unterbricht wegen vermutlicher oder |
tatsachlicher Verletzung

SR hat medizinisches Personal auf
Spielfeld beordert

» Spieler bittet auf um arztliche Hilfe




REGEL 5 — SCHIEDSRICHTER
VERLETZUNGEN

Riickkehr nach einer Minute ab Wiederaufnahme
des Spiels (mit Zeichen SR)

* Laufendes Spiel: von der Seitenlinie

* Ball aus dem Spiel: Gber alle Begrenzungslinien

* bei Auswechslung nicht angewandt
(Einwechselspieler darf sofort eintreten)

Ausreichend Zeit fiir Erstuntersuchung gewdhren
e Keine Behandlung auf Spielfeld

(auBer schwere Verletzung)
e Spieler muss nach Erstuntersuchung Spielfeld

verlassen (bekannte Ausnahmen)
Zwingendes Verlassen

fir 1 Minute

"

Wiedereintritt nach 1 Minute
ab Wiederaufnahme des Spiels
(mit Zeichen SR)

X
>

Bei Auswechslung
nicht angewandt

. (Einwechselspieler darf

sofort eintreten)

|
=/




REGEL 5 — SCHIEDSRICHTER
VORTEIL -""'—_

SR kann auf Vorteil entscheiden, wenn
nach regelwidrigen Spielfortsetzung >
Gegner in Ballbesitz kommt (Ball

unbedrangt annehmen/spielen kann)

Regelwidrige Spielfortsetzung z.B.:
 Ubertreten/Springen beim Einwurf, | @ VORTEIL MOGLICH

*  FreistoB/Einwurf am falschen Ort °
8
T TR
T
“ \o || ‘

* rollender/springender Ball.
FreistoR/Absto’ mit dem Knie, Ball springt

Vorteil nicht moglich, wenn Ball nicht im
Spiel ist!

beim Einwurf auBerhalb des Spielfeldes auf )




REGEL 5 — FOULS UND SONSTIGES FEHLVERE
VORTEIL )

SR entscheidet nach Notbremen-Vergehen auf 2 o o
Vorteil und angreifendes Team erzielt infolge - | o s :
Vorteils ein Tor

—> dann keine DisziplinarmaBnahme

Gilt auch bei versuchter Torverhinderung durch
Handspiel

: GILT AUCH BEI
VORTEIL + TOR = @ VERHINDERUNG

KEINE DISZIPLINARMABNAHME DURCH HANDSPIEL



REGEL 8 — BEGINN UND FORTSETZ
SCHIEDSRICHTERBALL

Pflichtpfiff nach Disziplinarstrafe, Auswechslung,
Verletzungsbehandlung

Wenn Ball bei Unterbrechung im Strafraum war, gibt
es SR-Ball mit Torwart

Wenn Ball bei Unterbrechung aullerhalb des
Strafraums war, gibt es SR-Ball wo der Ball bei
Unterbrechung war, mit Spieler des Teams Im Strafraum:

e dasin Ballbesitz geblieben oder gekommen ware SR-Ball mit Torwart :
e . : ballbesitzenden Teams
(auch bei Spielfortsetzung, wenn Ball ins Aus
gegangen ware) L i{‘» o I\ .“.i
e sonst mit einem Spieler des Teams, das zuletzt in 7 R % —. () /“K
Ballbesitz war o [IMSELHRY [Em—T A

‘7@ SR-Ball an einen Spieler des

Der Ball wird im Strafraum mit dem Torwart Der Ball wird am Ort der Unterbrechung mit
als SR-Ball fortgesetzt. einem Spieler des richtigen Teams als SR-Ball

fortgesetzt.




REGEL 8 — BEGINN UND FORTSE
SCHIEDSRICHTERBALL

Wenn Ball bei Unterbrechung aulSerhalb

Strafraums
Berihrung/Eingriff durch Spieloffiziellen oder
Drittperson wo Eingriff bzw. Beriihrung erfolgt ist.

SR unterbricht Spiel, wenn Ball einen

Spieloffiziellen berihrt,

« und er fiir ein Team einen aussichtsreichen Q durch Spieloffiziellen oder SR "“t;'!"l'cg? §p|:e" ‘I')"e"..';lsa"
: - Drittperson wo Eingriff bzw. einen Spieloffizieflen beruhrt,
Angriff auslost,

Beriihrung erfolgt ist.

* oder der Ball direkt ins Tor geht,
e oder der Ballbesitz wechselt (auch bei einem
Ausball).

1 und er fiir ein Team einen
Eingriff/Beriihrung an der Stelle, = & 3 oder der b2
wo Ball betroffen ist. b P ﬂ (auch bei einem Ausball).

| 2 oder der Ball




REGEL 10 — STRAFSTOSSAUSFUHRUNG

- Wenn Schitze Ball versehentlich mit 5o ik
beiden Fulden gleichzeitig A e

» Geht der Schuss ins Tor: Wiederholung

 Geht der Schuss nicht ins Tor: indirekter
Freistol} (verschossen)

» Gleichzeitiges Vergehen
Schutze (Doppelberihrung) und SCHUTZE + TORWART
Torwart (zu frih nach vorne WIEDERHOLUNG VERGEHEN =
mit Wirkung): Wiederholung WIEDERHOLUNG

= Vo]l R WY

Der Schuss geht ins Tor: Der Schuss geht nicht ins Tor: Gleichzeitige Vergehen Schitze
Wiederholung des StrafstoBes. und Torwart (zu frih nach vorne
(verschossen). mit Wirkung): Wiederholung




Schiedsrichter - VAR (Informatlon) ﬂ '

Unterstiitzung ausschlieBlich bei _.i‘% ‘
klaren/offensichtlichen Fehlentscheidungen -

oder schwerwiegenden iibersehenen //

Situationen durch den VAR:

Rote Karten, einschlieBlich einer
eindeutig falschen zweiten
Verwarnung (,,Gelb-Rot“ )

Eindeutig zu unrecht zugesprochener
EckstoB, wenn die Entscheidung
sofort und ohne Verzdogerung

. SR s T seRs o e
geandert werden kann R




Spieler, die sich in Konfrontationssituationen
mit Gegnern den Mund zuhalten

Nach Ermessen des Turnierveranstalters kann jeder Spieler,
der sich in einer Konfrontationssituation mit einem Gegner
den Mund zuhalt, mit einer bestraft werden.

Spieler, die aus Protest gegen eine Entscheidung

des Schiedsrichters das Spielfeld verlassen

Nach Ermessen des Wettbewerbsveranstalters kann der
Schiedsrichter jeden Spieler, der aus Protest gegen eine
Entscheidung des Schiedsrichters das Spielfeld verlasst,
mit einer bestrafen.

Diese neue Regel gilt auch fiir jeden Mannschafts-
offiziellen, der Spieler dazu anstiftet, das Spielfeld
7u verlassen.

Eine Mannschaft, die dazu fiihrt,
dass ein wird,
grundsatzlich. Verlierer




Weitere Anderungen

* Turniere — Strafsto3schiel3en

« 3 Schutzen werden benannt, welche das
Strafstol3schielRen durchfuhren

« Steht nach je drei Schissen ein Sieger fest, endet
das StrafstolRschie3en. Sonst geht es 1:1 weiter

« E-Jugend

» Ruckpass zum Torwart mit den Ful® oder aus
einem Einwurf darf dieser nicht mit der Hand
aufnehmen, sonst: indirekter Freistol3

Spiele auf dem Kleinspielfeld (x)

Kleinspielfeld fiir zwei tragbare Tore 5 x 2 m

Fiir diese Altersklassen gilt einheitlich:
schaften zugelassen
Aus =
e e T T
D-Junioren*innen Altersbereich E-Junioren*innen
7 gegen 7 Spielform 7 gegen 7 | 5 gegen 5
Stichtag
2 x 30 Min. Spielzeit 2 x 25 Min.
Ja Abseits Nein
nicht erlaubt Torwartzuspiel | nicht erlaubt
Gr. 4 od. 5 / 350 g |Ball GroBe/Gewicht| Gr. 4 / 290 - 350 g
Pflicht Schienbeinschiitzer Pflicht
Zeigen gelbe Karte/ :
Ja L Nein




Viel Erfolg bei der Umsetzung!




